
ปฏบิตักิารที ่5: JavaScript - เกมสท์ายตวัเลข (2 คน) 
ปฏบิตักิารนี้เป็นการศกึษาการเขยีน JavaScript ร่วมกบั HTML ด้วย Git Workflow โดยทํางานแบบ 2 คน เริม่จากโคด้พืน้ฐาน (v1) 
แลว้ปรบัปรุงเป็น v2 ดว้ยการใช ้branch และ commit อย่างเป็นระบบ 

ความต้องการเบือ้งต้น 
• สุ่มตวัเลข 1-100 
• รบั input 
• เปรียบเทียบ 
• แสดงผล ถกูตอ้ง/สงูไป/ตํ่าไป 

เร่ิมต้น v1 
• ไม่มี CSS เลย - ใช ้HTML พืน้ๆ ขาวๆ 
• ไม่มี validation - ไม่เช็คว่าใส่ตวัเลขหรือเปล่า 
• ไม่นบัจาํนวนครัง้ - ไม่สนใจ 
• ไม่มีปุ่ มเร่ิมใหม่ - ตอ้ง refresh หนา้เอง 
• ไม่ลา้ง input - พิมพท์บัไปเร่ือยๆ 
• ช่ือตวัแปรสัน้ๆ - ans, g, txt (ไม่สนว่าจะเขา้ใจหรือเปลา่) 
• ไม่มี comment - เขียนไปเร่ือยๆ 
• โครงสรา้งแบบง่ายสดุ - ไม่มี div, ไม่จดั layout 

ปรับเพิ่ม v2 
• เพ่ิม CSS - ใช ้bootstrap 5 โดยไม่ตอ้งเขียน css เอง 
• มี validation - เช็คว่าใส่ตวัเลขหรือเปล่า 
• นบัจาํนวนครัง้ - แสดงใหเ้หน็วา่ทายมากี่ครัง้แลว้ 
• มีปุ่ มเร่ิมใหม่ - ไม่ตอ้ง refresh หนา้เอง 
• ไม่ลา้ง input - เม่ือเอาเมาสม์าคลิกในช่องทายตวัเลข ให ้select text ไวเ้ลยเพ่ือใหส้ามารถพิมพท์บัไดท้นัที 
• ตัง้ช่ือตวัแปรที่มีความมหมาย - เพ่ือความเขา้ใจ 
• มี comment - เขียน comment ไปตลอด 
• รองรบั Responsive 

ตอนที ่0: สรา้ง GitHub Repository (Pre-work) 
วตัถุประสงค ์

• สรา้ง repository บน GitHub 
• ตัง้ค่า SSH key (optional แต่แนะนํา) 
• Clone repository ลงเครื่อง 
• ให้ นิสิต#1 ทาํเป็นคนหลกั 

ขัน้ตอน 
1. นิสิต#1: ไปท่ี GitHub และสร้าง Repository 

o ไปที ่https://github.com (สมคัรสมาชกิถา้ยงัไม่ม)ี 
o คลกิ “+” แล่ว “New repository” 
o ตัง้ชื่อ: number-guessing-game หรอืชื่ออื่น 
o เลอืก visibility: Public หรอื Private 
o ✓ Initialize this repository with: 

 Add a README file 
 Add .gitignore (เลอืก Python หรอื Node.js) 



 Choose a license (MIT แนะนํา) 
o คลกิ Create repository 

2. นิสิต#1: Clone Repository ลงเคร่ือง 

  # ไปยงัตําแหน่งทีจ่ะเกบ็โปรเจกต์ 
cd lab05\ 
 
# Clone repository (ใช ้HTTPS หรอื SSH) 
git clone https://github.com/yourusername/number-guessing-game.git 
 
# เขา้โฟลเดอรท์ี ่clone มา 
cd number-guessing-game 

3. นิสิต#2: ตรวจสอบ Remote 

  git remote -v 

  ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 

  origin  https://github.com/yourusername/number-guessing-game.git (fetch) 
origin  https://github.com/yourusername/number-guessing-game.git (push) 

4. นิสิต#1: ตัง้ค่า Git User (ถา้ยงัไม่เคย) 

  git config --global user.name "Your Full Name" 
git config --global user.email "your.email@example.com" 

เสรจ็สิน้ 
• ✓ GitHub Repository สรา้งเรยีบรอ้ย 
• ✓ Clone ลงเครื่องเรยีบรอ้ย 
• ✓ Git remote ตัง้ค่าถูกตอ้ง 

ตอนที ่1: สรา้ง Git Repository และ Commit แรก 
วตัถุประสงค ์

• ตรวจสอบไฟลท์ีส่รา้งจาก GitHub 
• สรา้ง README.md ทีด่ขี ึน้ และ commit เป็นครัง้แรก 
• Push ขึน้ GitHub 
• ให้ นิสิต#1 ทาํเป็นคนหลกั 

ขัน้ตอน 
1. นิสิต#1: เปิด VS Code Terminal (Ctrl + `) 

  # ยา้ยไปยงัโฟลเดอร ์lab05 
cd lab05\number-guessing-game 

2. นิสิต#1: ตรวจสอบไฟลท่ี์มี 

  ls -la 

   

  ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 



  .git/ 
.gitignore 
README.md 
LICENSE 

3. นิสิต#1: ปรบัปรงุ README.md 

  # เกมสท์ายตวัเลข (Number Guessing Game) 
 
## ความเป็นมา 
 
โปรแกรมเกมสท์ายตวัเลข 1-100 เขยีนดว้ย HTML, CSS และ Vanilla JavaScript 
 
## เวอรช์นั 
 
- v1: เวอรช์นัพืน้ฐาน 
- v2: เพิม่ Bootstrap, validation, counter 
 
## วธิกีารใช ้
 
1. เปิด `index.html` ในเบราวเ์ซอร ์
2. พมิพต์วัเลข แลว้คลกิ "ทาย" 
3. โปรแกรมจะบอกวา่สงูไป/ต่ําไป/ถูกตอ้ง 
 
## ขอ้กําหนด 
 
- HTML5 
- CSS3 (Bootstrap 5) 
- JavaScript ES6+ 

4. นิสิต#2: สงัเกตการแก้ไข 

o ดูไฟล ์README.md ทีถู่กแกไ้ข 

5. นิสิต#1: Commit และ Push ข้ึน GitHub 

  git add README.md 
git commit -m "docs: update README with project description" 
git push origin main 

6. นิสิต#2: ตรวจสอบบน GitHub 

o ไปที ่https://github.com/yourusername/number-guessing-game 
o ดูว่า README.md ถูก update แลว้ 

เสรจ็สิน้ 
• ✓ Repository สาํเรจ็ 
• ✓ Commit แรกอยู่บน GitHub แลว้ 

 

ตอนที ่2: สรา้ง Branch Develop 
วตัถุประสงค ์

• สรา้ง branch develop สาํหรบั integration 



• สงัเกตการแยกตวั branch บน GitHub 
• ให้ นิสิต#2 ทาํเป็นคนหลกั 

ขัน้ตอน 
1. นิสิต#2: สร้าง Branch Develop 

  git branch develop 
git switch develop 

  หรอืสัน้ลง: 

  git switch -c develop 

2. นิสิต#1: ตรวจสอบ Branch 

  git branch -a 

  ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 

  * develop 
  main 

  (* บ่งชี ้branch ปัจจุบนัทีเ่รายนือยู่) 

3. นิสิต#2: Push Branch Develop ข้ึน GitHub 

  git push -u origin develop 

  -u = set upstream (บนัทกึว่า local develop เชื่อมกบั remote develop) 

4. นิสิต#1: ตรวจสอบบน GitHub 

o ไปที ่https://github.com/yourusername/number-guessing-game 
o ดูส่วน “Branch” ควรเหน็ main และ develop 

5. นิสิต#2: สงัเกต Branch Graph 

  git log --graph --oneline --all 

สิง่ทีต่อ้งสงัเกต 
• Branch develop แยกออกมาจาก main บน GitHub 
• ทัง้ local และ remote ม ีdevelop branch แลว้ 
• สามารถเปลีย่น branch ไดจ้าก GitHub UI 

เสรจ็สิน้ 
• ✓ Branch develop สรา้งเรยีบรอ้ย 
• ✓ Push ขึน้ GitHub แลว้ 

 

ตอนที ่3: Feature/Minimal (v1 - 4 Commits) 
วตัถุประสงค ์

• สรา้ง feature/minimal branch 
• เขยีนโคด้ v1 ตามความตอ้งการเบือ้งตน้ 



• ทํา 4 commits 
• Merge เขา้ develop และสงัเกตผลลพัธ ์
• ให้ นิสิต#1 ทาํโดยส่วนใหญ่ 

ขัน้ตอน 
Step 1: นิสติ#1 สรา้ง Feature Branch 
git switch develop 
git switch -c feature/minimal 

Step 2: Commit ที ่1 - นิสติ#1 สรา้งไฟล ์HTML พืน้ฐาน 
สรา้งไฟล ์index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>เกมสท์ายตวัเลข</title> 
  </head> 
  <body> 
    <h1>เกมสท์ายตวัเลข 1-100</h1> 
 
    <p>ทายตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 100</p> 
 
    <input type="text" id="txt" placeholder="พมิพต์วัเลข" /> 
    <button onclick="checkGuess()">ทาย</button> 
 
    <p id="result"></p> 
 
    <script src="script.js"></script> 
  </body> 
</html> 

git add index.html 
git commit -m "feat: add basic HTML structure for number guessing game" 

 

Step 3: Commit ที ่2 - นิสติ#2 เขยีน JavaScript พืน้ฐาน 
สรา้งไฟล ์script.js: 

// filepath: script.js 
// ตวัแปรเกบ็ตวัเลขลบั 
let ans = Math.floor(Math.random() * 100) + 1; 
 
// ฟังก์ชนัตรวจสอบการทาย 
function checkGuess() { 
  let g = parseInt(document.getElementById("txt").value); 
  let result = document.getElementById("result"); 
 
  if (g === ans) { 
    result.textContent = "✓ ถูกตอ้ง!"; 
  } else if (g > ans) { 
    result.textContent = "↓ ตวัเลขสงูไป"; 
  } else { 

git add index.html 
git commit -m "feat: add basic HTML structure for number guessing game" 



    result.textContent = "↑ ตวัเลขต่ําไป"; 
  } 
} 

git add script.js 
git commit -m "feat: add basic JavaScript logic for game comparison" 

Step 4: Commit ที ่3 - นิสติ#1 เพิม่ CSS พืน้ฐาน 
สรา้งไฟล ์style.css: 

/* filepath: style.css */ 
body { 
  font-family: Arial, sans-serif; 
  padding: 20px; 
} 
 
input { 
  padding: 5px; 
  font-size: 16px; 
} 
 
button { 
  padding: 5px 15px; 
  font-size: 16px; 
  cursor: pointer; 
} 
 
#result { 
  margin-top: 20px; 
  font-size: 18px; 
  font-weight: bold; 
} 

git add style.css 
git commit -m "feat: add basic CSS styling" 

Step 5: Commit ที ่4 - นิสติ#2 อปัเดต HTML ใหเ้ชื่อมต่อ CSS 
อปัเดต index.html: 

<!-- filepath: index.html --> 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>เกมสท์ายตวัเลข</title> 
    <link rel="stylesheet" href="style.css" /> 
  </head> 
  <body> 
    <h1>เกมสท์ายตวัเลข 1-100</h1> 
 
    <p>ทายตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 100</p> 
 
    <input type="text" id="txt" placeholder="พมิพต์วัเลข" /> 
    <button onclick="checkGuess()">ทาย</button> 
 
    <p id="result"></p> 
 



    <script src="script.js"></script> 
  </body> 
</html> 

git add index.html 
git commit -m "docs: link CSS file to HTML" 

Step 6: นิสติ#1 ตรวจสอบ Commits 
git log --oneline 

ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 

def5678 docs: link CSS file to HTML 
abc4567 feat: add basic CSS styling 
abc3456 feat: add basic JavaScript logic for game comparison 
abc2345 feat: add basic HTML structure for number guessing game 
abc1234 docs: initial commit with project description 

Step 7: นิสติ#1 Merge เขา้ Develop และ Push ขึน้ GitHub 
git switch develop 
git merge feature/minimal --no-ff -m "merge: feature/minimal (v1) into develop" 
git push origin develop 

Step 8: นิสติ#2 ตรวจสอบบน GitHub 
git log --graph --oneline --all 

• ไปที ่GitHub ดูการเปลีย่นแปลงบน develop branch 
• ควรเหน็ feature/minimal merge เขา้ develop 
• Merge commit แสดงในประวตั ิ

ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 

* abc7890 merge: feature/minimal (v1) into develop 
|\ 
| * def5678 docs: link CSS file to HTML 
| * abc4567 feat: add basic CSS styling 
| * abc3456 feat: add basic JavaScript logic for game comparison 
| * abc2345 feat: add basic HTML structure for number guessing game 
|/ 
* abc1234 docs: initial commit with project description 

สิง่ทีต่อ้งสงัเกต 
• Feature branch ถูก merge กลบัเขา้ develop 
• Git history แสดงการแยกตวั branch อย่างชดัเจน 
• ทัง้ 4 commits ของ feature/minimal อยู่บน GitHub 
• GitHub branch graph แสดงการ merge อย่างชดัเจน 

เสรจ็สิน้ 
• ✓ สรา้ง v1 ครบถว้นตามความตอ้งการเบือ้งตน้ 
• ✓ 4 commits ในประวตั ิ
• ✓ Merge เขา้ develop สาํเรจ็ 
• ✓ Push ขึน้ GitHub เรยีบรอ้ย 



ตอนที ่4: Feature/Full (v2 - 8 Commits) 
วตัถุประสงค ์

• สรา้ง feature/full branch 
• ปรบัปรุงโคด้ v1 เป็น v2 ตามขอ้กําหนด 
• ทํา 8 commits (ครัง้ละ 1 ขอ้) 
• Merge เขา้ develop และสงัเกตผลลพัธ ์
• ให้ นิสิต#2 ทาํโดยส่วนใหญ่ 

ขัน้ตอน 
Step 1: นิสติ#2 สรา้ง Feature Branch 
git switch develop 
git switch -c feature/full 

Step 2: Commit ที ่1 - นิสติ#2 เปลีย่นเป็น Bootstrap 5 
อปัเดต index.html: 

<!-- filepath: index.html --> 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>เกมสท์ายตวัเลข</title> 
    <link 
      href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.0/dist/css/bootstrap.min.css" 
      rel="stylesheet" 
    /> 
  </head> 
  <body class="bg-light"> 
    <div class="container mt-5"> 
      <div class="row justify-content-center"> 
        <div class="col-md-6"> 
          <div class="card shadow"> 
            <div class="card-body"> 
              <h1 class="card-title text-center">เกมสท์ายตวัเลข</h1> 
              <p class="text-center text-muted">ทายตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 100</p> 
 
              <div class="mb-3"> 
                <label for="guessInput" class="form-label">พมิพต์วัเลข:</label> 
                <input 
                  type="text" 
                  id="guessInput" 
                  class="form-control" 
                  placeholder="เช่น 50" 
                /> 
              </div> 
 
              <div class="d-grid gap-2"> 
                <button onclick="checkGuess()" class="btn btn-primary"> 
                  ทาย 
                </button> 
                <button onclick="resetGame()" class="btn btn-secondary"> 
                  เริม่ใหม ่
                </button> 



              </div> 
 
              <div id="resultContainer" class="mt-4"></div> 
              <div id="attemptsContainer" class="mt-3 text-center"></div> 
            </div> 
          </div> 
        </div> 
      </div> 
    </div> 
 
    <script src="script.js"></script> 
  </body> 
</html> 

git add index.html 
git commit -m "style: replace CSS with Bootstrap 5 framework" 

Step 3: Commit ที ่2 - นิสติ#1 ตัง้ชื่อตวัแปรใหม่และเพิม่ comments 
อปัเดต script.js: 

// filepath: script.js 
 
// ตวัแปรเกบ็ตวัเลขลบั 
let secretNumber = 0; 
 
// ตวัแปรนับจํานวนครัง้ทีท่าย 
let attemptCount = 0; 
 
// ฟังก์ชนัเริม่เกมใหม ่
function initializeGame() { 
  secretNumber = Math.floor(Math.random() * 100) + 1; 
  attemptCount = 0; 
  updateDisplay(); 
} 
 
// ฟังก์ชนัตรวจสอบการทาย 
function checkGuess() { 
  const guessInput = document.getElementById("guessInput"); 
  const guessValue = parseInt(guessInput.value); 
  const resultContainer = document.getElementById("resultContainer"); 
 
  attemptCount++; 
 
  if (guessValue === secretNumber) { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-success" role="alert"> 
                <h5>✓ ถูกตอ้ง!</h5> 
                <p>คณุทายถูกในครัง้ที ่${attemptCount}</p> 
            </div> 
        `; 
  } else if (guessValue > secretNumber) { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-warning" role="alert"> 
                ↓ ตวัเลขสงูไป 
            </div> 
        `; 
  } else { 



    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-info" role="alert"> 
                ↑ ตวัเลขต่ําไป 
            </div> 
        `; 
  } 
 
  updateDisplay(); 
  guessInput.value = ""; 
  guessInput.focus(); 
} 
 
// ฟังก์ชนัอปัเดตจํานวนครัง้ 
function updateDisplay() { 
  const attemptsContainer = document.getElementById("attemptsContainer"); 
  attemptsContainer.textContent = `ทายแลว้: ${attemptCount} ครัง้`; 
} 
 
// ฟังก์ชนัเริม่เกมใหม ่
function resetGame() { 
  initializeGame(); 
  document.getElementById("resultContainer").innerHTML = ""; 
  document.getElementById("guessInput").value = ""; 
  document.getElementById("guessInput").focus(); 
} 
 
// เริม่เกมเมื่อโหลดหน้า 
window.addEventListener("load", initializeGame); 

git add script.js 
git commit -m "refactor: rename variables and add comprehensive comments" 

Step 4: Commit ที ่3 - นิสติ#2 เพิม่ Validation 
อปัเดต script.js (แกฟั้งก์ชนั checkGuess): 

// filepath: script.js 
// ...existing code... 
 
// ฟังก์ชนัตรวจสอบการทาย 
function checkGuess() { 
  const guessInput = document.getElementById("guessInput"); 
  const guessValue = parseInt(guessInput.value); 
  const resultContainer = document.getElementById("resultContainer"); 
 
  // Validation: ตรวจสอบวา่ใส่ตวัเลขหรอืไม ่
  if (isNaN(guessValue) || guessInput.value === "") { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-danger" role="alert"> 
                กรณุาใสต่วัเลข! 
            </div> 
        `; 
    return; 
  } 
 
  // Validation: ตรวจสอบวา่อยู่ในช่วง 1-100 หรอืไม ่
  if (guessValue < 1 || guessValue > 100) { 
    resultContainer.innerHTML = ` 



            <div class="alert alert-danger" role="alert"> 
                กรณุาใสต่วัเลขระหว่าง 1 ถงึ 100! 
            </div> 
        `; 
    return; 
  } 
 
  attemptCount++; 
 
  if (guessValue === secretNumber) { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-success" role="alert"> 
                <h5>✓ ถูกตอ้ง!</h5> 
                <p>คณุทายถูกในครัง้ที ่${attemptCount}</p> 
            </div> 
        `; 
  } else if (guessValue > secretNumber) { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-warning" role="alert"> 
                ↓ ตวัเลขสงูไป 
            </div> 
        `; 
  } else { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-info" role="alert"> 
                ↑ ตวัเลขต่ําไป 
            </div> 
        `; 
  } 
 
  updateDisplay(); 
  guessInput.value = ""; 
  guessInput.focus(); 
} 
 
// ...existing code... 

git add script.js 
git commit -m "feat: add input validation for number range" 

Step 5: Commit ท่ี 4 - นิสิต#1 เพ่ิมฟังกช์นั resetGame และปุ่มในไฟล ์
อปัเดต script.js เพิม่ฟังก์ชนั: 

// filepath: script.js 
// ...existing code... 
 
// ฟังก์ชนัเริม่เกมใหม ่
function resetGame() { 
  initializeGame(); 
  document.getElementById("resultContainer").innerHTML = ""; 
  document.getElementById("guessInput").value = ""; 
  document.getElementById("guessInput").focus(); 
} 
 
// ...existing code... 

อปัเดต index.html เพิม่ button: 



<!-- filepath: index.html --> 
<!-- ...existing code... --> 
<div class="d-grid gap-2"> 
  <button onclick="checkGuess()" class="btn btn-primary">ทาย</button> 
  <button onclick="resetGame()" class="btn btn-secondary">เริม่ใหม่</button> 
</div> 
<!-- ...existing code... --> 

git add script.js index.html 
git commit -m "feat: add reset game button functionality" 

Step 6: Commit ท่ี 5 - นิสิต#2 นับจาํนวนครัง้ท่ีทาย 
อปัเดต script.js โดยเพิม่ตวัแปร attemptCount และอปัเดต updateDisplay: 

// filepath: script.js 
// ตวัแปรนับจํานวนครัง้ทีท่าย 
let attemptCount = 0; 
 
// ฟังก์ชนัอปัเดตจํานวนครัง้ 
function updateDisplay() { 
  const attemptsContainer = document.getElementById("attemptsContainer"); 
  attemptsContainer.textContent = `ทายแลว้: ${attemptCount} ครัง้`; 
} 

และแกไ้ข checkGuess() ใหเ้พิม่ attemptCount: 

function checkGuess() { 
  const guessInput = document.getElementById("guessInput"); 
  const guessValue = parseInt(guessInput.value); 
  const resultContainer = document.getElementById("resultContainer"); 
 
  // ... validation code ... 
 
  attemptCount++; // เพิม่ตรงน้ี 
 
  if (guessValue === secretNumber) { 
    resultContainer.innerHTML = ` 
            <div class="alert alert-success" role="alert"> 
                <h5>✓ ถูกตอ้ง!</h5> 
                <p>คณุทายถูกในครัง้ที ่${attemptCount}</p> 
            </div> 
        `; 
  } 
  // ... rest of code ... 
} 

git add script.js 
git commit -m "feat: add attempt counter display" 

Step 7: Commit ที ่6 - นิสติ#1 เพิม่ auto-select text เมื่อคลกิ input 
อปัเดต script.js เพิม่ event listener ทีเ่มื่อคลกิ input ให ้select text อตัโนมตั:ิ 

// filepath: script.js 
// ...existing code... 
 
// เพิม่การ select text เมื่อคลกิ input 
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function () { 
  const guessInput = document.getElementById("guessInput"); 



  guessInput.addEventListener("focus", function () { 
    this.select(); 
  }); 
}); 
 
// ...existing code... 

git add script.js 
git commit -m "feat: auto-select input text for better UX" 

Step 8: Commit ท่ี 7 - นิสิต#2 เพ่ิม CSS Custom 
สรา้งไฟล ์custom.css: 

/* filepath: custom.css */ 
/* Custom styling for the number guessing game */ 
 
body { 
  font-family: "Segoe UI", Tahoma, Geneva, Verdana, sans-serif; 
  min-height: 100vh; 
  background: linear-gradient(135deg, #667eea 0%, #764ba2 100%); 
} 
 
.card { 
  border: none; 
  border-radius: 10px; 
} 
 
.card-title { 
  font-weight: bold; 
  color: #667eea; 
  font-size: 2rem; 
} 
 
.btn-primary { 
  background-color: #667eea; 
  border: none; 
} 
 
.btn-primary:hover { 
  background-color: #764ba2; 
} 
 
.alert { 
  border-radius: 8px; 
  font-size: 1.1rem; 
} 
 
#attemptsContainer { 
  font-size: 1.2rem; 
  font-weight: bold; 
  color: #667eea; 
} 
 
@media (max-width: 576px) { 
  .card-title { 
    font-size: 1.5rem; 
  } 
 



  .container { 
    margin-top: 2rem; 
  } 
} 

อปัเดต index.html: 

<!-- filepath: index.html --> 
<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>เกมสท์ายตวัเลข</title> 
    <link 
      href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.0/dist/css/bootstrap.min.css" 
      rel="stylesheet" 
    /> 
    <link rel="stylesheet" href="custom.css" /> 
  </head> 
  <body class="bg-light"> 
    <div class="container mt-5"> 
      <div class="row justify-content-center"> 
        <div class="col-md-6"> 
          <div class="card shadow"> 
            <div class="card-body"> 
              <h1 class="card-title text-center">เกมสท์ายตวัเลข</h1> 
              <p class="text-center text-muted">ทายตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 100</p> 
 
              <div class="mb-3"> 
                <label for="guessInput" class="form-label">พมิพต์วัเลข:</label> 
                <input 
                  type="text" 
                  id="guessInput" 
                  class="form-control" 
                  placeholder="เช่น 50" 
                /> 
              </div> 
 
              <div class="d-grid gap-2"> 
                <button onclick="checkGuess()" class="btn btn-primary"> 
                  ทาย 
                </button> 
                <button onclick="resetGame()" class="btn btn-secondary"> 
                  เริม่ใหม ่
                </button> 
              </div> 
 
              <div id="resultContainer" class="mt-4"></div> 
              <div id="attemptsContainer" class="mt-3 text-center"></div> 
            </div> 
          </div> 
        </div> 
      </div> 
    </div> 
 
    <script src="script.js"></script> 



  </body> 
</html> 

git add custom.css index.html 
git commit -m "style: add custom CSS for better responsive design" 

Step 9: Commit ที ่8 - นิสติ#1 เพิม่ Keyboard Support (Enter key) 
อปัเดต script.js: 

// filepath: script.js 
// ...existing code... 
 
// เพิม่การรองรบั Enter key 
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function () { 
  document 
    .getElementById("guessInput") 
    .addEventListener("keypress", function (event) { 
      if (event.key === "Enter") { 
        checkGuess(); 
      } 
    }); 
}); 
 
// ...existing code... 

git add script.js 
git commit -m "feat: add keyboard support for Enter key" 

Step 10: นิสติ#2 ตรวจสอบ Commits 
git log --oneline 

ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 

xyz1234 feat: add keyboard support for Enter key 
xyz1233 style: add custom CSS for better responsive design 
xyz1232 feat: auto-select input text for better UX 
xyz1231 feat: add attempt counter display 
xyz1230 feat: add reset game button functionality 
xyz1229 feat: add input validation for number range 
xyz1228 refactor: rename variables and add comprehensive comments 
xyz1227 style: replace CSS with Bootstrap 5 framework 
def5678 merge: feature/minimal (v1) into develop 
... 

Step 11: นิสติ#2 Merge เขา้ Develop และ Push ขึน้ GitHub 
git switch develop 
git merge feature/full --no-ff -m "merge: feature/full (v2) into develop" 
git push origin develop 

Step 12: นิสติ#1 ตรวจสอบบน GitHub 
• ไปที ่GitHub ดูการเปลีย่นแปลงบน develop branch 
• ควรเหน็ feature/full merge เขา้ develop 
• Branch graph แสดง v1 และ v2 อย่างชดัเจน 

git log --graph --oneline --all 

สิง่ทีต่อ้งสงัเกต 
• Feature/full branch ม ี8 commits 



• แต่ละ commit เป็นการปรบัปรุง 1 ขอ้ 
• Merge สาํเรจ็และ develop ม ีv2 แลว้ 
• GitHub แสดง branch graph ทียุ่่งกว่า v1 (ม ีfeature/minimal และ feature/full) 
• ทัง้ local และ remote develop sync กนั 

เสรจ็สิน้ 
• ✓ สรา้ง v2 ครบถว้นตามขอ้กําหนด 
• ✓ 8 commits ในประวตั ิ(ครัง้ละ 1 ขอ้) 
• ✓ Merge เขา้ develop สาํเรจ็ 
• ✓ Push ขึน้ GitHub เรยีบรอ้ย 

ตอนที ่5: Merge Branch Develop เขา้ Main 
วตัถุประสงค ์

• Merge branch develop เขา้ main 
• สงัเกตโคด้ใน main ที ่GitHub 
• สรา้ง Release tag 
• ให้ นิสิต#1 และ นิสิต#2 ทาํร่วมกนั 

ขัน้ตอน 
Step 1: นิสติ#1 ยา้ยไปยงั Main 
git switch main 
git pull origin main 

Step 2: นิสติ#2 Merge Develop เขา้ Main 
git merge develop --no-ff -m "merge: develop into main (v2 release)" 

Step 3: นิสติ#1 สรา้ง Tag สาํหรบั Release 
git tag -a v2.0 -m "Version 2.0 - Number Guessing Game with Bootstrap and Validation" 

Step 4: นิสติ#2 Push ขึน้ GitHub 
git push origin main 
git push --tags 

Step 5: นิสติ#1 ตรวจสอบ Branch Graph 
git log --graph --oneline --all 

  



ผลลพัธ์ท่ีต้องเหน็: 

* xyz9999 merge: develop into main (v2 release) 
|\ 
| * xyz1234 feat: add keyboard support for Enter key 
| * xyz1233 style: add custom CSS for better responsive design 
| * ... 
|/ 
* def5678 merge: feature/minimal (v1) into develop 
* ... 

Step 6: นิสติ#2 ตรวจสอบบน GitHub 
• ไปที ่GitHub repository 
• ดูส่วน Releases ควรเหน็ v2.0 tag 
• ดู main branch ควรม ีv2 code เสรจ็สมบูรณ์ 
• ดู branch graph แสดงการ merge ทัง้หมด 

สิง่ทีต่อ้งสงัเกต 
• Main branch ม ีv2 ทีส่มบูรณ์ 
• Tag v2.0 ชีไ้ปยงั release ล่าสุด 
• GitHub แสดง release page พรอ้ม download option 
• History แสดงการพฒันาจาก v1 → v2 อย่างชดัเจน 
• ทัง้ main, develop, และ tags ถูก push ขึน้ GitHub 

เสรจ็สิน้ 
• ✓ Merge develop เขา้ main สาํเรจ็ 
• ✓ Tag v2.0 สรา้งเรยีบรอ้ย 
• ✓ Push ขึน้ GitHub สาํเรจ็ 
• ✓ Release page บน GitHub พรอ้มใชง้าน 

 

ตอนที ่6: Challenge เพิม่เตมิ 
ตวัเลอืกการปรบัปรุง 
Option 1: เพ่ิม Difficulty Level 

• สรา้ง branch feature/difficulty 
• เพิม่ dropdown เลอืกระดบัความยาก (1-10, 1-50, 1-100, 1-1000) 
• อปัเดต logic สาํหรบัแต่ละระดบั 
• Commit และ merge กลบั develop 

Option 2: เพ่ิม High Score 

• สรา้ง branch feature/highscore 
• ใช ้localStorage เก็บ high score 
• แสดง high score บนหน้าเวบ็ 
• Commit และ merge กลบั develop 

Option 3: เพ่ิม Timer 

• สรา้ง branch feature/timer 



• เพิม่ตวัจบัเวลา (เช่น 60 วนิาท)ี 
• จบเกมเมื่อหมดเวลา 
• Commit และ merge กลบั develop 

ขัน้ตอนสาํหรบั Challenge 
# นิสติ#1 หรอื นิสติ#2 สรา้ง feature branch 
git switch develop 
git pull origin develop 
git switch -c feature/[your-choice] 
 
# ทําการปรบัปรุง 
# (แกไ้ขไฟล)์ 
 
# Commit (อาจหลายครัง้) 
git add . 
git commit -m "feat: add [feature description]" 
 
# Push ขึน้ GitHub 
git push -u origin feature/[your-choice] 
 
# สรา้ง Pull Request บน GitHub 
# 1. ไปที ่GitHub repository 
# 2. คลกิ "Pull requests" tab 
# 3. คลกิ "New pull request" 
# 4. ตัง้ค่า: feature/[your-choice] → develop 
# 5. เขยีนอธบิาย แลว้คลกิ "Create pull request" 
 
# รอใหอ้กีคนตรวจสอบและ approve 
 
# Merge ผ่าน GitHub UI (ดกีว่า merge จาก command line) 
# เลอืก "Squash and merge" หรอื "Create a merge commit" 
 
# หลงัจาก merge เสรจ็ ดงึ develop ล่าสุด 
git switch develop 
git pull origin develop 

บน GitHub 
• นิสติ#1 และ นสิติ#2 จะเหน็ Pull Request ระหว่าง feature branch และ develop 
• สามารถ comment, review code, และ approve ได้ 
• หลงัจาก merge ใน GitHub สามารถลบ feature branch ได้ 

 

  



สรุปคาํสัง่ Git ทีส่าํคญั 
คาํสัง่ ความหมาย 

git init สรา้ง repository ใหม่ 
git clone URL Clone repository จาก GitHub 
git switch -c branch-name สรา้งและยา้ยไป branch ใหม่ 
git switch branch-name ยา้ยไป branch อื่น 
git branch ดูรายการ branch ทัง้หมด 
git add . เพิม่ไฟลท์ัง้หมดไปยงั staging 
git commit -m "message" บนัทกึ commit พรอ้มขอ้ความ 
git push origin branch-name Push branch ขึน้ GitHub 
git pull origin branch-name ดงึ branch ล่าสุดจาก GitHub 
git merge branch-name รวม branch เขา้ในปัจจุบนั 
git log --graph --oneline --all ดู history ทัง้หมดแบบ graph 
git tag -a v1.0 -m "message" สรา้ง tag เพื่อทําเครื่องหมาย release 

สรุปบทบาทของ นิสติ#1 และ นิสติ#2 
นิสติ#1 ทาํหน้าที:่ 

• ตอนท่ี 0: Setup GitHub repository 
• ตอนท่ี 1: ปรบัปรุง README.md และ push 
• ตอนท่ี 3: สรา้ง HTML และ CSS ใน v1 
• ตอนท่ี 4: ตัง้ชื่อตวัแปร, ปุ่มเริม่ใหม่, auto-select, Enter key 
• ตอนท่ี 5: ตรวจสอบ branch graph, tag release, push tags 

นิสติ#2 ทาํหน้าที:่ 
• ตอนท่ี 0: Clone repository จาก GitHub 
• ตอนท่ี 2: สรา้ง develop branch และ push ขึน้ GitHub 
• ตอนท่ี 3: เขยีน JavaScript พืน้ฐาน, merge เขา้ develop, push 
• ตอนท่ี 4: Bootstrap, validation, นับครัง้, CSS custom, merge 
• ตอนท่ี 5: Merge develop → main, push 

เป้าหมายการเรยีนรู ้
หลงัจากทําปฏบิตักิารนี้เสรจ็ ทัง้ นิสติ#1 และ นิสติ#2 จะสามารถ: 

• ใช ้Git workflow แบบ feature branch อย่างเป็นระบบ 
• ทํางานเป็นทมี โดยหลกีเลีย่ง conflict 
• สรา้ง commit ทีม่คีวามหมายและอธบิายไดช้ดัเจน 
• Merge branch อย่างถูกตอ้ง 
• ออกแบบและพฒันา Web Application จากเบือ้งตน้ไปจนสมบูรณ์ 
• ใช ้Bootstrap และ Vanilla JavaScript อย่างมปีระสทิธภิาพ 
• เขา้ใจ Git history และ branch graph 

 
O]O 


	ปฏิบัติการที่ 5: JavaScript - เกมส์ทายตัวเลข (2 คน)
	ตอนที่ 0: สร้าง GitHub Repository (Pre-work)
	วัตถุประสงค์
	ขั้นตอน
	เสร็จสิ้น

	ตอนที่ 1: สร้าง Git Repository และ Commit แรก
	วัตถุประสงค์
	ขั้นตอน
	เสร็จสิ้น

	ตอนที่ 2: สร้าง Branch Develop
	วัตถุประสงค์
	ขั้นตอน
	สิ่งที่ต้องสังเกต
	เสร็จสิ้น

	ตอนที่ 3: Feature/Minimal (v1 - 4 Commits)
	วัตถุประสงค์
	ขั้นตอน
	Step 1: นิสิต#1 สร้าง Feature Branch
	Step 2: Commit ที่ 1 - นิสิต#1 สร้างไฟล์ HTML พื้นฐาน
	Step 3: Commit ที่ 2 - นิสิต#2 เขียน JavaScript พื้นฐาน
	Step 4: Commit ที่ 3 - นิสิต#1 เพิ่ม CSS พื้นฐาน
	Step 5: Commit ที่ 4 - นิสิต#2 อัปเดต HTML ให้เชื่อมต่อ CSS
	Step 6: นิสิต#1 ตรวจสอบ Commits
	Step 7: นิสิต#1 Merge เข้า Develop และ Push ขึ้น GitHub
	Step 8: นิสิต#2 ตรวจสอบบน GitHub

	สิ่งที่ต้องสังเกต
	เสร็จสิ้น

	ตอนที่ 4: Feature/Full (v2 - 8 Commits)
	วัตถุประสงค์
	ขั้นตอน
	Step 1: นิสิต#2 สร้าง Feature Branch
	Step 2: Commit ที่ 1 - นิสิต#2 เปลี่ยนเป็น Bootstrap 5
	Step 3: Commit ที่ 2 - นิสิต#1 ตั้งชื่อตัวแปรใหม่และเพิ่ม comments
	Step 4: Commit ที่ 3 - นิสิต#2 เพิ่ม Validation
	Step 5: Commit ที่ 4 - นิสิต#1 เพิ่มฟังก์ชัน resetGame และปุ่มในไฟล์
	Step 6: Commit ที่ 5 - นิสิต#2 นับจำนวนครั้งที่ทาย
	Step 7: Commit ที่ 6 - นิสิต#1 เพิ่ม auto-select text เมื่อคลิก input
	Step 8: Commit ที่ 7 - นิสิต#2 เพิ่ม CSS Custom
	Step 9: Commit ที่ 8 - นิสิต#1 เพิ่ม Keyboard Support (Enter key)
	Step 10: นิสิต#2 ตรวจสอบ Commits
	Step 11: นิสิต#2 Merge เข้า Develop และ Push ขึ้น GitHub
	Step 12: นิสิต#1 ตรวจสอบบน GitHub

	สิ่งที่ต้องสังเกต
	เสร็จสิ้น

	ตอนที่ 5: Merge Branch Develop เข้า Main
	วัตถุประสงค์
	ขั้นตอน
	Step 1: นิสิต#1 ย้ายไปยัง Main
	Step 2: นิสิต#2 Merge Develop เข้า Main
	Step 3: นิสิต#1 สร้าง Tag สำหรับ Release
	Step 4: นิสิต#2 Push ขึ้น GitHub
	Step 5: นิสิต#1 ตรวจสอบ Branch Graph
	Step 6: นิสิต#2 ตรวจสอบบน GitHub

	สิ่งที่ต้องสังเกต
	เสร็จสิ้น

	ตอนที่ 6: Challenge เพิ่มเติม
	ตัวเลือกการปรับปรุง
	ขั้นตอนสำหรับ Challenge
	บน GitHub

	สรุปคำสั่ง Git ที่สำคัญ
	สรุปบทบาทของ นิสิต#1 และ นิสิต#2
	นิสิต#1 ทำหน้าที่:
	นิสิต#2 ทำหน้าที่:

	เป้าหมายการเรียนรู้


