
ปฏบิตักิารที ่5: JavaScript พืน้ฐาน - 6 Web App งา่ยๆ 
วตัถปุระสงค ์

• เรยีนรูพ้ ืน้ฐาน JavaScript ผ่านการสรา้งโปรแกรมง่ายๆ 
• ฝึกการจดัการตวัแปร (Variables) ฟังก์ชนั (Functions) และการเขยีนตรรมชาต ิ(Logic) 
• เขา้ใจวธิกีารตดิต่อกบั HTML โดยใช ้DOM Selectors และ Event Listeners 
• พฒันาทกัษะการแกปั้ญหาและการคดิตามลําดบัขัน้ตอน 

 

โปรแกรมที ่1: Counter (ตวันบั) - counter.html 

วตัถุประสงค ์
• เรยีนรู ้Variables (ตวัแปร) สาํหรบัเกบ็ขอ้มลู 
• เรยีนรู ้Functions (ฟังก์ชนั) สาํหรบัการทํางานทีเ่กดิซํา้ 
• เรยีนรู ้DOM Manipulation - การเปลีย่นแปลงหน้าจอ 

<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>Counter - ตวันับ</title> 
    <style> 
      body { 
        font-family: Arial, sans-serif; 
        display: flex; 
        justify-content: center; 
        align-items: center; 
        height: 100vh; 
        margin: 0; 
        background: #f0f0f0; 
      } 
      .container { 
        text-align: center; 
        background: white; 
        padding: 40px; 
        border-radius: 10px; 
        box-shadow: 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.1); 
      } 
      h1 { 
        color: #333; 
      } 
      .counter-display { 
        font-size: 48px; 
        font-weight: bold; 
        color: #007bff; 
        margin: 20px 0; 
      } 
      button { 
        font-size: 18px; 
        padding: 10px 20px; 
        margin: 0 10px; 
        cursor: pointer; 
        border: none; 



        border-radius: 5px; 
        background: #007bff; 
        color: white; 
      } 
      button:hover { 
        background: #0056b3; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="container"> 
      <h1>Counter (ตวันับ)</h1> 
      <div class="counter-display" id="display">0</div> 
      <button onclick="decrease()">- ลด</button> 
      <button onclick="increase()">+ เพิม่</button> 
    </div> 
 
    <script> 
      // ตวัแปรเกบ็ค่าตวันับ 
      let count = 0; 
 
      // ฟังก์ชนัเพิม่ค่า 
      function increase() { 
        count = count + 1; 
        updateDisplay(); 
      } 
 
      // ฟังก์ชนัลดคา่ 
      function decrease() { 
        count = count - 1; 
        updateDisplay(); 
      } 
 
      // ฟังก์ชนัอปัเดตการแสดงผลบนหน้าจอ 
      function updateDisplay() { 
        document.getElementById("display").textContent = count; 
      } 
    </script> 
  </body> 
</html> 

คาํถาม 
1. ตวัแปร count ใชเ้พื่ออะไร 
2. ถา้หากตอ้งการเพิม่หรอืลด 5 ทลีะครัง้ ตอ้งเปลีย่นโคด้ส่วนไหน 

 

โปรแกรมที ่2: Color Flipper (เปลีย่นส)ี – color-flipper.html 

วตัถุประสงค ์
• เรยีนรู ้Math.random() สาํหรบัสรา้งตวัเลขสุ่ม 
• เรยีนรู ้String Methods - การแปลงค่าเป็นรปูแบบต่างๆ 
• เรยีนรูก้ารเปลีย่นแปลง CSS ผ่าน JavaScript 

<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 



  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>Color Flipper - เปลีย่นส<ี/title> 
    <style> 
      body { 
        font-family: Arial, sans-serif; 
        display: flex; 
        justify-content: center; 
        align-items: center; 
        height: 100vh; 
        margin: 0; 
        background: #3498db; 
        transition: background 0.3s ease; 
      } 
      .container { 
        text-align: center; 
        background: white; 
        padding: 40px; 
        border-radius: 10px; 
        box-shadow: 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); 
      } 
      h1 { 
        color: #333; 
      } 
      .color-code { 
        font-size: 24px; 
        font-weight: bold; 
        color: #007bff; 
        margin: 20px 0; 
      } 
      button { 
        font-size: 18px; 
        padding: 12px 30px; 
        cursor: pointer; 
        border: none; 
        border-radius: 5px; 
        background: #e74c3c; 
        color: white; 
      } 
      button:hover { 
        background: #c0392b; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="container"> 
      <h1>Color Flipper</h1> 
      <p>เปลีย่นสพีืน้หลงั</p> 
      <div class="color-code" id="colorCode">#3498db</div> 
      <button onclick="changeColor()">เปลีย่นส<ี/button> 
    </div> 
 
    <script> 
      // ฟังก์ชนัสรา้งสแีบบสุ่ม 
      function getRandomColor() { 
        // สรา้งตวัเลขสุ่ม 0 - 16777215 แลว้แปลงเป็นเลขฐาน 16 
        const randomNum = Math.floor(Math.random() * 16777215); 



        const hex = "#" + randomNum.toString(16).padStart(6, "0"); 
        return hex; 
      } 
 
      // ฟังก์ชนัเปลีย่นส ี
      function changeColor() { 
        const newColor = getRandomColor(); 
        document.body.style.background = newColor; 
        document.getElementById("colorCode").textContent = newColor; 
      } 
    </script> 
  </body> 
</html> 

คาํถาม 
1. Math.random() ใหค้่าระหว่างเท่าไหร่ 
2. ทําไมตอ้ง Math.floor() 
3. อธิบายคาํสั่งนี ้const hex = "#" + randomNum.toString(16).padStart(6, "0"); 

 

โปรแกรมที ่3: Dice Roller (ทอยลูกเต๋า) – dice-roller.html 

วตัถุประสงค ์
• เรยีนรู ้Math.floor() และ Math.random() ร่วมกนั 
• เรยีนรูก้ารสรา้งตวัเลขสุ่มในช่วงทีก่ําหนด 
• ฝึกการตดัสนิใจระหว่างตวัเลขจํานวน 

<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>Dice Roller - ทอยลูกเต๋า</title> 
    <style> 
      body { 
        font-family: Arial, sans-serif; 
        display: flex; 
        justify-content: center; 
        align-items: center; 
        height: 100vh; 
        margin: 0; 
        background: #9b59b6; 
      } 
      .container { 
        text-align: center; 
        background: white; 
        padding: 40px; 
        border-radius: 10px; 
        box-shadow: 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); 
      } 
      h1 { 
        color: #333; 
      } 
      .dice-display { 
        font-size: 80px; 
        font-weight: bold; 



        color: #e74c3c; 
        margin: 30px 0; 
        min-height: 100px; 
        display: flex; 
        align-items: center; 
        justify-content: center; 
      } 
      button { 
        font-size: 18px; 
        padding: 12px 30px; 
        cursor: pointer; 
        border: none; 
        border-radius: 5px; 
        background: #f39c12; 
        color: white; 
      } 
      button:hover { 
        background: #d68910; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="container"> 
      <h1>Dice Roller</h1> 
      <p>ทอยลูกเต๋า</p> 
      <div class="dice-display" id="diceResult">������</div> 
      <button onclick="rollDice()">ทอยลูกเต๋า</button> 
    </div> 
 
    <script> 
      // ฟังก์ชนัทอยลูกเต๋า 
      function rollDice() { 
        // สุม่ตวัเลข 1 - 6 
        const result = Math.floor(Math.random() * 6) + 1; 
        document.getElementById("diceResult").textContent = result; 
      } 
    </script> 
  </body> 
</html> 

คาํถาม 
1. ทําไม formula ของลูกเต๋าตอ้ง + 1 
2. หากตอ้งการทอยลูกเต๋า 20 หน้า (1-20) ตอ้งเปลีย่นโคด้เป็นอย่างไร 
3. Math.floor(Math.random() * 6) ใหค้่าอะไรไดบ้า้ง 

 
โปรแกรมที ่4: Temperature Converter (แปลงอุณหภูม)ิ – temp-converter.html 
วตัถุประสงค ์

• เรยีนรู ้Input Handling - การอ่านค่าจากช่องกรอก 
• เรยีนรู ้Type Conversion - การแปลงค่าประเภทต่างๆ 
• เรยีนรู ้Conditional Logic - การตดัสนิใจ (if/else) 
• ฝึกการใชส้ตูรคณิตศาสตรใ์นโปรแกรม 

<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 



    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>Temperature Converter - แปลงอุณหภูม<ิ/title> 
    <style> 
      body { 
        font-family: Arial, sans-serif; 
        display: flex; 
        justify-content: center; 
        align-items: center; 
        height: 100vh; 
        margin: 0; 
        background: #2980b9; 
      } 
      .container { 
        background: white; 
        padding: 40px; 
        border-radius: 10px; 
        box-shadow: 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); 
        width: 400px; 
      } 
      h1 { 
        color: #333; 
        text-align: center; 
      } 
      .input-group { 
        margin: 20px 0; 
      } 
      label { 
        display: block; 
        margin-bottom: 5px; 
        font-weight: bold; 
        color: #333; 
      } 
      input { 
        width: 100%; 
        padding: 10px; 
        font-size: 16px; 
        border: 1px solid #bbb; 
        border-radius: 5px; 
        box-sizing: border-box; 
      } 
      .result { 
        text-align: center; 
        font-size: 24px; 
        font-weight: bold; 
        color: #27ae60; 
        margin-top: 20px; 
        padding: 20px; 
        background: #ecf0f1; 
        border-radius: 5px; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="container"> 
      <h1>Temperature Converter</h1> 
      <div class="input-group"> 
        <label for="celsius">องศาเซลเซยีส (°C)</label> 
        <input 



          type="number" 
          id="celsius" 
          placeholder="ป้อนค่า" 
          oninput="convertCelsius()" 
        /> 
      </div> 
      <div class="input-group"> 
        <label for="fahrenheit">องศาฟาเรนไฮต์ (°F)</label> 
        <input 
          type="number" 
          id="fahrenheit" 
          placeholder="ป้อนค่า" 
          oninput="convertFahrenheit()" 
        /> 
      </div> 
      <div class="result"> 
        <p>สตูร: °F = (°C × 9/5) + 32</p> 
      </div> 
    </div> 
 
    <script> 
      // ฟังก์ชนัแปลงจากเซลเซยีสเป็นฟาเรนไฮต์ 
      function convertCelsius() { 
        const celsius = parseFloat(document.getElementById("celsius").value); 
        if (!isNaN(celsius)) { 
          const fahrenheit = (celsius * 9) / 5 + 32; 
          document.getElementById("fahrenheit").value = fahrenheit.toFixed(2); 
        } else { 
          document.getElementById("fahrenheit").value = ""; 
        } 
      } 
 
      // ฟังก์ชนัแปลงจากฟาเรนไฮต์เป็นเซลเซยีส 
      function convertFahrenheit() { 
        const fahrenheit = parseFloat( 
          document.getElementById("fahrenheit").value 
        ); 
        if (!isNaN(fahrenheit)) { 
          const celsius = ((fahrenheit - 32) * 5) / 9; 
          document.getElementById("celsius").value = celsius.toFixed(2); 
        } else { 
          document.getElementById("celsius").value = ""; 
        } 
      } 
    </script> 
  </body> 
</html> 

คาํถาม 
1. parseFloat() ใชเ้พือ่อะไร 
2. isNaN() คอือะไร 
3. ถา้ป้อน 0°C จะแปลงเป็น °F เท่าไหร ่
4. toFixed(2) ทําอะไร 

 



โปรแกรมที ่5: Rock Paper Scissors – rock-paper-scissor.html 

วตัถุประสงค ์
• เรยีนรู ้Conditional Statements - if/else if/else 
• เรยีนรู ้Objects - การเกบ็ขอ้มลูหลายๆ ส่วน 
• เรยีนรู ้Game Logic - ตรรมชาตเิกมส ์
• ฝึกการคดิเชงิตรรมชาต ิ(Logical Thinking) 

<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>Rock Paper Scissor</title> 
    <style> 
      body { 
        font-family: Arial, sans-serif; 
        display: flex; 
        justify-content: center; 
        align-items: center; 
        height: 100vh; 
        margin: 0; 
        background: #16a085; 
      } 
      .container { 
        text-align: center; 
        background: white; 
        padding: 40px; 
        border-radius: 10px; 
        box-shadow: 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); 
        width: 500px; 
      } 
      h1 { 
        color: #333; 
      } 
      .choices { 
        display: flex; 
        justify-content: space-around; 
        margin: 30px 0; 
        gap: 10px; 
      } 
      button { 
        font-size: 20px; 
        padding: 15px 25px; 
        cursor: pointer; 
        border: none; 
        border-radius: 5px; 
        background: #3498db; 
        color: white; 
        flex: 1; 
      } 
      button:hover { 
        background: #2980b9; 
      } 
      .result { 
        font-size: 18px; 
        margin: 20px 0; 



        padding: 20px; 
        background: #ecf0f1; 
        border-radius: 5px; 
        min-height: 60px; 
      } 
      .choices-display { 
        font-size: 24px; 
        margin: 20px 0; 
      } 
      .score { 
        font-size: 16px; 
        color: #333; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="container"> 
      <h1>Rock Paper Scissors</h1> 
      <p>ฉนั - เล่นกบัคอมพวิเตอร<์/p> 
      <div class="choices"> 
        <button onclick="playGame('rock')">������� หนิ</button> 
        <button onclick="playGame('paper')">���� กระดาษ</button> 
        <button onclick="playGame('scissors')">���� กรรไกร</button> 
      </div> 
      <div class="choices-display" id="choicesDisplay"></div> 
      <div class="result" id="resultDisplay"> 
        เลอืก: หนิ, กระดาษ, หรอื กรรไกร 
      </div> 
      <div class="score" id="scoreDisplay">คณุ: 0 | คอม: 0</div> 
    </div> 
 
    <script> 
      let playerScore = 0; 
      let computerScore = 0; 
 
      function playGame(playerChoice) { 
        const choices = ["rock", "paper", "scissors"]; 
        const computerChoice = choices[Math.floor(Math.random() * 3)]; 
        const choiceText = { 
          rock: "🪨🪨 หนิ", 
          paper: "📄📄 กระดาษ", 
          scissors: "✂ กรรไกร", 
        }; 
        document.getElementById( 
          "choicesDisplay" 
        ).textContent = `คุณ: ${choiceText[playerChoice]} | คอม: ${choiceText[computerCh
oice]}`; 
 
        let resultData = checkWinner(playerChoice, computerChoice); 
        if (resultData.status === "win") playerScore++; 
        if (resultData.status === "lose") computerScore++; 
 
        document.getElementById("resultDisplay").textContent = 
          resultData.message; 
        document.getElementById( 
          "scoreDisplay" 



        ).textContent = `คุณ: ${playerScore} | คอม: ${computerScore}`; 
      } 
 
      function checkWinner(player, computer) { 
        if (player === computer) { 
          return { status: "draw", message: "⚖ เสมอ!" }; 
        } 
        if ( 
          (player === "rock" && computer === "scissors") || 
          (player === "paper" && computer === "rock") || 
          (player === "scissors" && computer === "paper") 
        ) { 
          return { status: "win", message: "🎉🎉 คุณชนะ!" }; 
        } 
        return { status: "lose", message: "😢😢 คอมชนะ!" }; 
      } 
    </script> 
  </body> 
</html> 

คาํถาม 
1. ทําไมตอ้ง checkWinner() แยกออกมาเป็นฟังก์ชนัใหม่ ไม่ใช่เขยีนตรงใน playGame() 
2. หากตอ้งใหค้อมพวิเตอรช์นะเพิม่เตมิ ตอ้งเปลีย่นโคด้ตรงไหน 
3. Math.floor(Math.random() * 3) จะใหค้่าอะไรได ้

 

โปรแกรมที ่6: Number Guessing Game (เกมสท์ายตวัเลข) – number-guessing.html 

วตัถุประสงค ์
• เรยีนรู ้If/Else If/Else - การตดัสนิใจแบบซบัซอ้น 
• เรยีนรู ้State Management - การจดัการสถานะของเกมส ์
• เรยีนรู ้Input Validation - ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มลู 
• เรยีนรู ้Event Listeners - การฟัง event 

<!DOCTYPE html> 
<html lang="th"> 
  <head> 
    <meta charset="UTF-8" /> 
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" /> 
    <title>Number Guessing Game - เกมสท์ายตวัเลข</title> 
    <style> 
      body { 
        font-family: Arial, sans-serif; 
        display: flex; 
        justify-content: center; 
        align-items: center; 
        height: 100vh; 
        margin: 0; 
        background: #e8f4f8; 
      } 
      .container { 
        text-align: center; 
        background: white; 
        padding: 40px; 
        border-radius: 10px; 



        box-shadow: 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); 
        width: 400px; 
      } 
      h1 { 
        color: #333; 
      } 
      .info { 
        background: #f0f0f0; 
        padding: 15px; 
        border-radius: 5px; 
        margin: 20px 0; 
        font-size: 14px; 
        color: #555; 
      } 
      input { 
        width: 100%; 
        padding: 12px; 
        font-size: 16px; 
        border: 2px solid #bbb; 
        border-radius: 5px; 
        box-sizing: border-box; 
        margin-bottom: 10px; 
      } 
      button { 
        width: 100%; 
        padding: 12px; 
        font-size: 18px; 
        background: #3498db; 
        color: white; 
        border: none; 
        border-radius: 5px; 
        cursor: pointer; 
      } 
      button:hover { 
        background: #2980b9; 
      } 
      .result { 
        margin-top: 20px; 
        padding: 15px; 
        background: #ecf0f1; 
        border-radius: 5px; 
        min-height: 40px; 
        font-size: 18px; 
        font-weight: bold; 
        color: #333; 
      } 
      .result.correct { 
        background: #2ecc71; 
        color: white; 
      } 
      .result.too-high { 
        background: #e74c3c; 
        color: white; 
      } 
      .result.too-low { 
        background: #f39c12; 
        color: white; 
      } 
      .stats { 



        margin-top: 20px; 
        font-size: 14px; 
        color: #666; 
      } 
      .reset-btn { 
        background: #95a5a6; 
        margin-top: 10px; 
      } 
      .reset-btn:hover { 
        background: #7f8c8d; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="container"> 
      <h1>����������� Number Guessing Game</h1> 
      <p>เกมสท์ายตวัเลข</p> 
      <div class="info"> 
        <p>ทายตวัเลขตัง้แต่ <strong>1 ถงึ 100</strong></p> 
        <p>โปรแกรมจะบอกวา่ ตวัเลขลบั สงูกว่าหรอืต่ํากวา่</p> 
      </div> 
      <input 
        type="number" 
        id="txt" 
        placeholder="พมิพต์วัเลข 1-100" 
        min="1" 
        max="100" 
      /> 
      <button onclick="checkGuess()">������ ทาย</button> 
      <div class="result" id="result"> 
        เริม่เล่นเลย! พมิพต์วัเลขแลว้กดปุ่ ม ทาย 
      </div> 
      <div class="stats"> 
        <p>จํานวนครัง้ทีท่าย: <strong id="attempts">0</strong></p> 
      </div> 
      <button class="reset-btn" onclick="resetGame()">��� เล่นใหม่</button> 
    </div> 
 
    <script> 
      let ans = Math.floor(Math.random() * 100) + 1; 
      let attempts = 0; 
 
      function checkGuess() { 
        let g = parseInt(document.getElementById("txt").value); 
        let result = document.getElementById("result"); 
 
        if (isNaN(g) || g < 1 || g > 100) { 
          result.textContent = "❌ กรณุาป้อนตวัเลข 1-100"; 
          result.className = "result"; 
          return; 
        } 
 
        attempts++; 
        document.getElementById("attempts").textContent = attempts; 
 
        if (g === ans) { 
          result.textContent = `✅ ถูกตอ้ง! ตวัเลขคอื ${ans} ทาย ${attempts} ครัง้`; 



          result.className = "result correct"; 
          document.getElementById("txt").disabled = true; 
        } else if (g > ans) { 
          result.textContent = "📉📉 ตวัเลขสงูไป ลองตวัเลขทีน้่อยกว่า"; 
          result.className = "result too-high"; 
        } else { 
          result.textContent = "📈📈 ตวัเลขต่ําไป ลองตวัเลขทีม่ากกว่า"; 
          result.className = "result too-low"; 
        } 
      } 
 
      function resetGame() { 
        ans = Math.floor(Math.random() * 100) + 1; 
        attempts = 0; 
        document.getElementById("attempts").textContent = "0"; 
        document.getElementById("txt").value = ""; 
        document.getElementById("txt").disabled = false; 
        const result = document.getElementById("result"); 
        result.textContent = "เริม่เล่นเลย! พมิพต์วัเลขแลว้กดปุ่ ม ทาย"; 
        result.className = "result"; 
        document.getElementById("txt").focus(); 
      } 
 
      document 
        .getElementById("txt") 
        .addEventListener("keypress", function (event) { 
          if (event.key === "Enter") { 
            checkGuess(); 
          } 
        }); 
    </script> 
  </body> 
</html> 

คาํถาม 
1. ตวัแปร attempts ใชเ้พื่ออะไร 
2. ทําไมตอ้งใช ้isNaN() ตรวจสอบก่อนคาํนวณ 
3. document.getElementById('txt').disabled = true ทําอะไร 
4. ถา้ตอ้งการใหเ้กมสท์ายตวัเลข 1-50 แทน 1-100 ตอ้งเปลีย่นโคด้ตรงไหนบา้ง 
5. addEventListener(‘keypress’) ใชเ้พื่ออะไร 

 

สรุปการเรยีนรู ้
โปรแกรม หวัข้อหลกั ทกัษะสาํคญั 

Counter Variables, Functions DOM Manipulation 
Color Flipper Math.random() String Methods 
Dice Roller Math Methods Random Numbers 
Temperature Converter Input/Output, Logic Type Conversion 
Rock Paper Scissors Conditional Logic Objects, Game Logic 
Number Guessing Game If/Else, State Input Validation 

 



คาํแนะนําสําหรบัผูเ้รยีน 
1. ลองแกไ้ขโคด้: เปลีย่นคา่ ส ีตวัหนังสอื แลว้ดูว่าเกดิอะไรขึน้ 
2. อ่านโคด้: ใหอ้่านจากบนลงล่างทลีะบรรทดั เขา้ใจว่าแต่ละบรรทดัทําอะไร 
3. ถามคาํถาม: ถา้ไม่เขา้ใจ ใหถ้าม คําถาม ขลุก ทีใ่หไ้วเ้พื่อชว่ยเขา้ใจ 
4. ทดลอง: สรา้งแนวคดิใหม่บนพืน้ฐานของโปรแกรมเหล่านี้ 
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